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OBIETTIVI DIDATTICI

@ Algoritmo per seguire una linea nera dai lati o al centro

Preparazione e materiale necessario

o Dividere la classe in gruppi di studenti

@ Scheda P-12-P2 con percorso a croce nera uno per ogni gruppo

e UnRobot Thymio per gruppo

e Carte con insetti per ogni gruppo utilizzando la Scheda Attivita P-12-P1

@ Maschera della Salamandra per ogni gruppo utilizzando la Scheda Attivita P-13-P1

Descrizione e conduzione dell'attivita

In questa attivita, gli studentiaiuteranno una salamandra a cercare il cibo. Per farlo, gliallie-
videvono trovare una strada e programmare il percorso della salamandra sulla mappa per
trovare gliinsetti da mangiare. Altrimenti, la salamandra rimarra affamata e rischiera dimo-
rir di fame. La mappa rappresenta una croce nera, ad un'estremita della quale si dovra po-
sizionare un insetto e scegliere un'altra estremita della croce come punto di partenza della
salamandra. Sullabase di questo, i bambini prenderanno le loro decisioni su come muoversi
verso il cibo. Nella pagina a fianco sono riportati alcuni esempi di configurazioni per la sala-
mandra deve passare dal punto di partenza al cibo. Fate scrivere i programmi che consen-
tano alla Salamandra di dirigersi verso il cibo, rappresentato da una carta con limmagine di
un insetto, utilizzando la riga nera come strada per raggiungere il cibo. Se ponete la carta
con l'insetto su un oggetto alto almeno 5 cm potete anche far scrivere un programma per
identificare l'insetto conil sensore di presenza centrale e far emettere un suono o cambiare
colore per mostrare che l'insetto e stato mangiato.
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Scarica altro materiale su: www.stripesedizioni.it/roboticaeducativa 93



