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ATTIVITAA-15

Thymio test

Autore principale: Thomas Guitard, Didier Roy, Pierre-Yves Oudeyer, Morgane Chevalier

DOCUMENTI
DA STAMPARE

DIFFICOLTA
DA1A3

DURATA
INDICATIVA 20"

OBIETTIVI DIDATTICI

@ Verificare quanto appreso per procedere ad eventuali integrazioni o chiarimenti circa
cio che é stato visto durante questa serie di attivita didattiche senza programmazione
delrobot

Preparazione e materiale necessario

@ Scheda Attivita A-15-P1 Thymio test da distribuire una copia per ogni allievo

@ Scheda Attivita A-15-P2 contenente le risposte per il docente o per la correzione comune
inclasse

Descrizione e conduzione dell’attivita

Per compilare la scheda fate scrivere in corsivo negli spazi indicati la risposta corretta.

A seconda dell'eta potete leggere la domanda e quindi potete far si che tutti forniscano
la loro risposta e quindi riportare la risposta “pili votata” sulla scheda rilevando anche le
risposte diverse. Poi possiamo rivedere assieme alla classe la riposta corretta a ciascuna
domanda risposta sulla scheda eventualmente rispiegando i concetti che non fossero chiari
oppure organizzando nuove sfide.

Questa serie didomande possono essere utilizzate per creare dei veri e propri giochi Esca-
pe Room molto popolari di questi tempi tra i ragazzi. Le domande possono essere la base
per la creazione degli enigmi che aprono porte, combinazioni di lucchetti ecc. Rendete la
fase diverifica una fase piacevole, divertente e sempre un'occasione per apprendere nuove
nozioni, condurre esperimenti e sfide evitando una valutazione fine a se stessa.

Abbiamo approfondito questo argomento nella sezione dedicata agli aspetti pedagogici a
pagina 32.

66 Scarica altro materiale su: www.stripesedizioni.it/roboticaeducativa



