ACTIVITE A-02
Dessinons un robot

Source: Claude Humbert-Droz, Manuel Filgueiras
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OBJECTIFS DIDACTIQUES

@ Mettre en évidence les analogies et les différences entre les étres vivants et les robots
fabriqués par 'homme
e Comprendre les significations que les éléves associent au concept de robot

Préparation et matériel nécessaire
Feuilles de papier, feutres, crayons de couleur. Fiche d'activité de dessin en deux variantes:
feuille blanche (A-02-P1) et avec contraintes (A-02-P2) pour stimuler l'imagination.

Description et conduite de l'activité

Pour le premier contact avec le concept de robot et avant de commencer a utiliser le robot
Thymio, nous pouvons inviter les éléves a élaborer et exprimer leur propre idée sur ce qu'est
un robot. Surtout avec les plus jeunes. Les éléves dessinent un ou plusieurs robots dapres
leurs connaissances. Les deux Fiches dactivité A-02-P1 et A-02-P2 contiennent un espace
blanc et deux « contraintes » abstraites pour stimuler lexpression des éléves. Observez
quelles sont les caractéristiques exprimées dans les dessins. Il est probable que limage
commune corresponde au dernier film vu sur les robots et que la majorité des représent-
ations soient anthropomorphes. Il faut en profiter pour rappeler que les robots, dans la
majorité des cas, NONT PAS un aspect humain. Lors du partage, nous pouvons demander
aux éléves dlidentifier les points communs a la plupart des dessins. Soulignez le fait que,
de nombreux dessins des éléves, incluront les principales fonctions du robot : des anten-
nes ou une bouche, pour indiquer les capacités de communication. Pour observer le monde
qui les entoure : des yeux, des caméras. Pour agir : des bras, des mains, des pinces. Pour se
déplacer : des jambes, des pieds, des roues, des moteurs. Il convient également de lancer
une discussion avec les éléves sur les raisons qui ont poussé la plupart d'entre eux a propo-
ser dans leurs dessins des robots a l'aspect humanoide. Il est probable que les éléves citent
certains films, dessins animés, BD et des robots existants qu'ils ont eu l'occasion de rencon-
trer comme source d'inspiration. ll est intéressant d'approfondir les émotions que les robots
geénérent sur les éléves. La plupart des robots personnages imaginaires des dessins animés
ou de films sont en mesure d'éprouver des sentiments et des émotions (comme Wall-E qui
tombe amoureux d'EVE, C3-PO qui est extrémement peureux, etc.). Ceci est loccasion de
prendre des distances avec les robots nés de limagination de 'homme et les personnages
d'animations et de films pour les distinguer de ceux que l'on rencontre dans la vie de tous les
jours, comme les robots de service, industriels, de transport ou médicaux.

Variante
Fabriquer des robots soi-méme pendant les lecons d'arts visuels avec divers matériaux (y
compris de recyclage).

Per ulteriori informazioni: www.thymio.org 49
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