SOLUTION ACTIVITE S-20
Thymio apprend a compter
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2 - Programme complet

quand est cliqué

R
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compter

dire le nombre nombre

définir compter

mettre index v a o

. define dire le nombre nombre
mettre nombre v a o
répéter o fois

si [@XE capteur prox. horiz. ' index > seuil alors

ajouter c a nombre v
ajouter c a index =

3 - Programme enrichi

quand est cliqué

mettre nombre v a o

mettre ancien_nombre v a o
répéter indéfiniment
compter

nombre = ancien_nombre

dire le nombre nombre

mettre ancien_nombre ¥+ a nombre

attendre @ secondes
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