SOLUTION ACTIVITE S-18

Thymio au parking

t Scratch
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définir reculer

moteur tous v avitesse @

[@Xg ‘toumerde @ 2 vitesse @ attendre jusqu'a ce que [@XF distance derriére v < @

mettre vitesse v 2 @

S
S

répéter jusqu'a ce que [@X3 distance derridre v < e

attendre jusqu'ace que = touche espace v pressée ?

[eXg avancer de @ 2 vitesse @
[eXg toumerde @ a vitesse @

[@XF capteur prox. ho arridre droite v > [@W@ capteur prox. horiz. arriére gauche v

moteur gauche v 2 vitesse @

moteur droite v 2 vitesse @

moteur gauche v avitesse @

moteur droite v 2 vitesse @

r" stop moteurs

définir entre_mur
répéter jusqu'aceque  touche espace v pressée ?
si [@Xg distance devant v

moteur tous v avitesse | vitesse

capteur prox. horiz. gauche v + [@E§ capteur prox. horiz. centregauche v | > [@E§ capteurprox. horiz. centredroite + '+ [@E® capteur prox. horiz. droite v
moteur gauche v 2avitesse vitesse +®

moteur droite v Avitesse  vitesse -@

moteur gauche v 2avitesse vitesse -@

moteur droite v avitesse  vitesse +®
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