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SOLUTION ACTIVITE S-13

Thymio au banc d'essais

quand est cliqué

mettre vitesse v a °
vitesse > @

O - moteur tous v Aavitesse vitesse

répéter jusqu'a ce que

ajouter o a vitesse »
attendre m secondes

m stop moteurs

répéter jusqu'a ce que

quand est cliqué

mettre hauteur » a @
mettre vitesse v a °

vitesse > @

répéter jusqu'a ce que

r.‘: moteur tous v avitesse vitesse

ajouter o a vitesse »

metire hauteur + a hauteur * 0

O -] jouer notea hauteur Hz pendant @ s

attendre m secondes

I

vitesse < o

O - moteur tous v avitesse vitesse

ajouter e a vitesse »

mettre hauteur v a hauteur / a

O - jouer note a hauteur Hz pendant @ S

attendre @ secondes

r.‘ stop moteurs
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