SOLUTION ACTIVITE 5-12

Le labyrinthe
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quand est cliqué

répéter jusqu'ace que = touche espace v pressée ?

R
=
S
]
=

[@XF capteur prox. horiz. centre v > @ ou [@XF capteur prox. horiz. gauche v ' > @ alors

moteur gauche » 3 vitesse @

moteur droite v 2 vitesse m

moteur gauche v 3vitesse 0

moteur droite v a vitesse @

r.‘ stop moteurs
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