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erement a gauche ?
Avec ces informations, faire des tests et commander les bons moteurs avec les blocs de
Scratch.
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- Ne pas oublier de décider aussi comment Thymio doit rouler si les 2 capteurs sont sur la
ligne noire.

Au bout de la ligne, Thymio sera sur du blanc : il peut alors soit s" arréter, soit tourner sur
lui-méme pour reprendre la ligne. S' il sort de la ligne noire sur le c6té, il peut tourner sur
lui-méme pour retrouver la ligne.

Essayer toutes sortes de lignes, avec des courbes plus ou moins fortes.

quand est cliqué

répéter indéfiniment
[@¥$ capteursol gauche v > @ et [@% capteursol droite v > @ alors

0O - moteur gauche v a vitesse @

O - moteur droite v a vitesse @

sinon

[@¥$ capteursol gauche v < @ et [@XF capteursol droite v < @ alors

) - moteur tous v & vitesse @

sinon
si [@X$ capteursol gauche v > @ alors

moteur gauche v a vitesse @

O -1
O -1 moteur droite v avitesse o

[@XF capteursol droite v > @ alors

moteur gauche v a vitesse o

6=
0O - moteur droite » 2 vitesse @
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