SOLUZIONE ATTIVITA S-06
Il musicista (2)

Suona una melodia

definisci sol

feXg LED tuttiv R:°V:°B:@

r.‘ suona nota a @ Hzper durata s

attendi durata secondi

r.‘ spegni LED

definisci si

feX3 LED tutti v R:°V;@B:°

[@X$ suona nota a @ Hzper durata s

attendi durata secondi

O - spegni LED

definisci ré

feX3 LED tutti R:@V:OB:o

[@XF suona nota a @ Hzper durata s

attendi durata secondi

O -1 spegni LED

definisci la

o o wie @@ @

quando si clicca su

porta durata v a @

[@Xg suona nota a @ Hz per durata s

attendi durata secondi

O - spegni LED

definisci do

O - LED tutti v R:@V:@B:.

[@XF suona nota a @ Hzper durata s

attendi durata secondi

r.‘ spegni LED

Thymio e Scratch
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