SOLUZIONE ATTIVITA ST
Il gioco della bandiera (1
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Soluzione senza variabili

quando si clicca su

m
3
=
=

per sempre

[@XF sensore pross. oriz. posteriore sinistro v > @ o [@XF sensore pross. oriz. posteriore destro v > @ allora

ripeti o volte
O -1 LED tutti v R:@V:OB:O
attendi @ secondi
r.‘ LED tutti » R:°V:°B:°
attendi @ secondi

quando si preme il tasto  freccia sinistra v quando si preme il tasto  freccia su v quando si preme il tasto  freccia destra v
[@Xg motori sinistro v con velocita G [@Xg motori tutti v con velocita @ [@XF motori sinistro v con velocita @

O -1 motori destro v con velocita @ O -1 motori destro v con velocita e

quando si preme il tasto  spazio v quando si preme il tasto  freccia gill v

m ferma motori “ motori  tutti v convelocna@
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