SOLUTION ACTIVITE S-08

Thymio perd la boule
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quand est cliqué

mettre couleurs v a o
mettre vitesse v a @

répéter jusqu'a ce que vitesse > @
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O - moteur gauche v a vitesse ° - vitesse

m moteur droite v avitesse vitesse

O -1 LED tout~ R: couleurs V: ° B: o
vattendre @ secondes

vajouter o a vitesse v

bajouter @ a couleurs »

répéter ° fois

O - jouer son systeme 4 +

attendre @ secondes

répéter jusqu'a ce que vitesse = o

O -1 moteur gauche v a vitesse o - vitesse

r.' moteur droite v avitesse vitesse

r.‘ LED tout v+ R: couleurs V: ° B: o

attendre @ secondes
ajouter e a vitesse v
ajouter @ a couleurs v

attendre o secondes

O - jouer son systetme 5 v

éteindre LED

LED température R: o B: °
LED capteurs de sol ° °

stop moteurs

Thymio et Scratch 47




