SOLUTION ACTIVITE S-06

Le musicouleur (2)

Jouer une mélodie

définir  sol

O -] LED tout » R:°V:°B:e

O - jouer note a @ Hz pendant = duree s

attendre duree  secondes

O - éteindre LED

définir si

eXg LED tout~ R:°V:@B:a

r.‘ jouer note a @ Hz pendant = duree s

attendre duree secondes

O - éteindre LED

définir ré

O - LED tout » R:@V:oB:o

r.‘ jouer note a @ Hz pendant = duree s

attendre duree secondes

O - éteindre LED

définir la

O - LED tout » R:oV:eB:e

O - jouer note a @ Hz pendant duree s

attendre duree secondes

O -] éteindre LED

définir do

O - LED tout » R:@V:@B:.

O -] jouer note a @ Hz pendant duree s

attendre duree secondes

O - éteindre LED

quand est cliqué

mettre duree v a @

attendre @ secondes

attendre @ secondes

attendre @ secondes

Thymio et Scratch
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