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SOLUTION ACTIVITE S-06
Le musicouleur (1)

Jouer avec les doigts

quand est cliqué

mettre duree v a @

quand O -1 éteindre LED

répéter indéfiniment

attendre jusqu'a ce que

O - LED tout v R:oV:QB:@

feXg jouer note a m Hz pendant duree s

attendre duree secondes

[eXg ¢teindre LED

quand est cliqué

répéter indéfiniment

attendre jusqu'a ce que

[@X$ capteur prox. horiz. centre droite v > @

[eXg LED tout~ R:@V:@B:.

0 - jouer note a @ Hz pendant duree s

attendre duree  secondes

0O - éteindre LED

[@X3 capteur prox. horiz. centre gauche v > @

quand est cliqué

répéter indéfiniment

attendre jusqu'a ce que

[@¥$ capteur prox. horiz. gauche v > @

O -1 LED tout v R:°V:°B:@

O -1 jouer note a @ Hz pendant duree s

attendre duree secondes

O -1 éteindre LED

quand est cliqué

répéter indéfiniment

attendre jusqu'a ce que [@X$ capteur prox. horiz

O -1 LED tout v Rzov:eﬁ:a

O -1 jouer note a (€LY Hz pendant duree s

attendre duree secondes

0O - éteindre LED

quand est cliqué

répéter indéfiniment

attendre jusqu'a ce que [@X$ capteur prox. horiz. droite v > @

O - LED tout » R:@V:oao

0O - jouer note a @ Hz pendant duree s

attendre duree secondes

O -1 éteindre LED
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