SOLUTION ACTIVITE S-10
Il faut sauver le robot Susan (2)

Script en francais

Partie déplacement

mettre pannea 0

mettre vitesse a 50

éteindre les LEDs

repeterjusqu’a ce que panne =1

- sidistance (devant) =190 ou si distance(dessous) > 250 alors
.................. arréter les moteurs

-sinon

------------------ sile capteur du centre >1500 alors

................................... mettre les moteurs a vitesse

.................. sinon

................................... siles capteurs de gauche >2000

.................................................... seul le moteur droite tourne a vitesse, l'autre est arréte
................................... siles capteurs de droite > 2000

.................................................... seul le moteur gauche tourne a vitesse, lautre est arrété
Partie comportement

mettre temps_total =90 // 90 secondes a voir. pour faire des test, mettre moins
mettre pannea0
réinitialiser le chronometre
repeter jusqu’a ce que le chronometre depasse temps_total.
.................. LED de dessus vertes
attendre1seconde
.................. LED de dessus & zéro
attendre 1seconde

mettre panneal

répéter 5fois

.................. jouer le son systéme 5
LED de dessus rouge
attendre 0,5seconde

.................. LED de dessus a zéro
attendre 0,5 seconde

éteindre les LEDs
arréter les moteurs
jouer le son systeme'

Thymio et Scratch
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